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Bedienungsanleitung




Achiung!
Auf dem Versandwege durch Post oder Bahn kann
weder der Koffer noch eine ReiBverschluBiasche
dem Projekior so guten Schuiz bieten wie die
eigens zu diesem Zweck geschafliene Spezialver-
packung aus Siyropor.
Verwenden Sie deshalb im eigenen Interesse sieis
nur die Original-Styropor-Verpackung, wenn Sie
Ihren Projekior einem Transporiuniernehmen wie
Bahn oder Post zur Befdrderung anverirauen.
Treten bei Versand im Koffer oder ReiBverschlufi-
beutel Sché&éden auf, werden vom Transporiunter-
nehmer erichrungsgeméB RegreBanspriiche wegen
unzureichender Verpackung abgelehni.




Der Konstruktion dieses Projektors wurden die beson-
deren Merkmale des Filmformates Super 8 zugrunde
gelegt.

Er bietet sowohl dem Neuling als auch dem versierten
Amateur die Mdglichkeit zu einer perfekten Gestaltung
seiner Filme, fur die eine Vertonung die unerlaBliche
Voraussetzung ist. Wir sind sicher, daR Sie die viel-
fachen Merkmale Ihres Tonprojektors BOLEX SM8 bald
schatzen lernen werden und hoffen, daR er lhnen viele
angenehme Stunden bereiten wird.
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Tonprojektor fiir Super 8 Film

Abstand Bild-Ton nach Norm Super 8: 18 Bilder + 1/2
Abmessungen: 35x25x 18 cm

Gewicht: 11,5 kg

Vollautomatische Filmeinfuhrung mit BOLEX 120 m-
Spulen. Fassungsvermégen: Spulen bis zu 240 m
Projektion von Stumm- und Tonfilmen mit 18 oder 24
Bildern/Sek. im Vorwarts- und Rickwartsgang
Halogen-Gluhlampe 12 V/100 W mit eingebautem Kalt-
lichtspiegel. Sparschaltung (etwa 40% der Lichtleistung)
und Vorwarmen der Lampe

Separater Motor fur Ventilation

Anschluf3 fir Pausenlampe

Zahler: 1 Einheit = 25 Bilder

Transistor-Verstarker — Ausgangsleistung 8 W verzer-
rungsfrei (sinusoidale Leistung)

Eingebauter Lautsprecher 2 W/15 Q

Anschlu3buchse fiir Zusatzlautsprecher max. 12 W/5 Q
Klangregelung bei der Wiedergabe

Knopf fur stufenloses Loschen von O bis 100% einer
fruiheren Aufzeichnung. Mdglichkeit fiur Tonuberblen-
dungen

Mikrophon mit Fernbedienung fiir Aufnahme und Uber-
blendung

Tonregelung durch Aussteuerungskontrolle

Die Umstellung fiir die Benutzung bei einer anderen
Stromfrequenz wird durch die Bolex-Vertretungen vor-
genommen.

Der versenkbare Handgriff [&ft sich durch leichten
Druck und gleichzeitiges Verschieben nach hinten aus
seiner Stellung l6sen. Soll der Handgriff wieder versenkt
werden, drickt man ihn wieder vollstandig nach unten.
Er rastet von selbst ein bei leichtem Verschieben nach
vorn.




Beim Lesen der Gebrauchsanweisung werden Sie sehr schnell mit diesem Gerat
vertraut werden und damit alle Mdglichkeiten ausnutzen kdnnen, die lhnen lhr
automatischer Tonprojektor BOLEX SM8 bietet.

1. Einstellen des Spannungswahlers

Der Spannungswahler befindet sich an der Unterseite des Projektors. Ehe Sie
den Projektor an das Stromnetz anschliel3en, priiffen Sie bitte, ob der Stift des
Spannungswahlers gegentiber der Zahl steht, die der Spannung lhres Stromnetzes
entspricht. Sollte dies nicht der Fall sein, dann schrauben Sie den Randelknopf a
ab, wechseln notfalls die Sicherung aus und schrauben den R&ndelknopf bei dem
richtigen Spannungswert wieder ein.

Sicherung fur 110 bis 160 V: 16 A
fur 220 bis 240 V: 08 A

Diese beiden Sicherungen werden zusammen mit dem
Projektor geliefert.

2. Erste Schmierung

Das Geréat ist fir die ersten 20 Betriebsstunden vom
Werk aus ausreichend geolt.

Die Lagermoglichkeiten sind je nach Land verschieden.
Es wird empfohlen, vor der Inbetriebsetzung die Filze
der Nocken und Lager, die die Antriebswelle tragen,
leicht zu 6len.

Offnen Sie hierfiir den riickwartigen Deckel (nachdem
Sie das Anschluf3kabel herausgezogen haben) durch
Losen der Halteschrauben b und ¢ und geben Sie einen



oder zwei Tropfen feines Vaseline-Ol auf die 5 rot mar-
kierten und nebenstehend bezeichneten Schmierpunkte.

3. Anschluss an das Stromnetz
und Pausenlampe

Stecken Sie das AnschluBkabel in die Buchse 32 und
schlieen Sie danach den Projektor an das Stromnetz
an. Dabei leuchtet die griine Kontrollampe 13 auf, und
das Kuihlgeblase schaltet sich ein. Mit Hilfe des mit dem
Projektor zusammen gelieferten Verbindungskabels kann
auch eine Pausenlampe angeschlossen werden. Hierfur
ist am Projektor die Steckbuchse 33 vorgesehen. Sobald
der Projektor mit voller Lichtleistung arbeitet, erlischt die
Pausenlampe selbsttéatig und leuchtet im gegenteiligen
Falle wieder auf. lhre Leistung soll 100 W nicht (ber-
schreiten.




1. Standort des Projektors

Stellen Sie den Projektor in der gewiinschten Entfernung
vor dem Bildschirm auf.

Fur Projektionen im Familienkreis, bei denen sich die
Zuschauer um den Projektor herum gruppieren, empfeh-
len wir, keine groReren Bildschirme als 170x127 cm zu

verwenden.
Abmessungen des Bildes auf der Leinwand in cm

Brenn- Projektionsentfernungen
weiten 2m 3m 4m 5m 6m 8m 10 m 12 m
14mMm 75 X 56 114 x 8 152 x 114 190 x 142 — — —
2 mm 52 x30 79 x5 106 x 7O 133 x 100 160 x 120 213 x 160 267 x 200 —
23 mm 47 x 3B 70 x 53 AUx 70 117x 8 141 x 106 183 x 141 2Hx 176 | 2B2x 22
25mm 42 x31 63 x 47 #x 63 106 x 79 127 x B 170 x127 | 213x 160 | 256 x 12




2. Vor Beginn der Projektion

Setzen Sie den Projektor durch Drehung des Zentralschalters 9 auf Position M
(Vorwartsgang, Vorwarmen der Lampe) in Gang.

» Wahlen Sie bei laufendem Projektor die Projektionsgeschwindigkeit.

¢ Stellen Sie am Objektiv durch Drehen an der Fassung die Bildscharfe richtig
ein. Bei Verwendung eines Zoom-Objektivs wird die Brennweite mit Hilfe des Ringes
d und die Scharfe durch Drehen der Fassung e eingestellt.

¢ Regeln Sie die Hoheneinstellung und Neigungsverstellung am Projektor mit
Hilfe der beiden Réandelknopfe f und g.

« Schalten Sie den Projektor ab.
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» Klappen Sie den Spulentrager 2 bis zum Anschlag nach oben und setzen Sie
die (volle) Abwickelspule auf seine Achse. Im Vorwartsgang dreht sich die Spule
im Uhrzeigersinn. Die Filmperforation mul3 zu lhnen gerichtet sein.

» Befestigen Sie die leere BOLEX-Spule 120 m, auf der sich der Film automatisch
festklemmt. An diesem Projektor kbnnen Spulen mit einer Kapazitét bis zu 240 m
verwendet werden. Bei diesen mul jedoch der Film an der Aufwickelspule von
Hand befestigt werden. Vergewissern Sie sich, dal3 die Filmfiihrung h in Richtung
auf die Achse der Aufwickelspule zeigt.

* Bei Verwendung einer 240 m-Spule mu3 die Filmfiihrung nach unten zeigen
(siehe nebenstehende Abbildung).



3. Automatisches Filmeinfiihren

Ist der Anfang des Filmvorspanns geknickt, dann versuchen Sie, ihn wieder zu
glatten. Sollte der Vorspann beschadigt sein, dann schneiden Sie ihn zwischen zwei
Perforationen mit der Schere durch. Damit sich der Film richtig auf der 120 m-Spule
festhaken kann, mu3 der Vorspann entsprechend gebogen werden. Wenn er dage-
gen gerade verlauft (besonders bei Spulen mit einem Fassungsvermégen von mehr
als 120 m), dann verleihen Sie ihm mit der Hand die notwendige Biegung. Bei 15 m-
Spulen ist der Vorspann dagegen etwas zu glatten.

e Fihren Sie den Filmanfang zwischen Klappe und Zahnrad der Vorwickeltrom-
mel ein.

» Durch Druck auf die Vorlauftaste am oberen Schlaufenformer bis zum Anschlag
wird der Mechanismus in Gang gesetzt, und der Film lauft automatisch durch den
Filmkanal und den Tonblock.

» Sobald der Film-Vorspann aus der Filmfihrung 24 heraustritt, kann der Zentral-
schalter auf L (Lampe eingeschaltet) eingestellt werden. Falls Sie eine Auf-
wickelspule von BOLEX verwenden, hakt sich der Film auf ihr automatisch ein.

Wenn Sie den Film von Hand an der Aufwickelspule befestigen miissen, dann drik-
ken Sie so lange auf die Vorlauftaste, bis etwa 30 cm Film die Nachwickeltrommel
passiert haben. Danach befestigen Sie den Filmanfang an der leeren Spule. Drehen
Sie diese, bis der Film leicht gestrafft ist.
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Mit dem Zentralschalter werden die folgenden Funk-
tionen des Projektors gesteuert:

1 Nullstellung

2 Vorwartsgang, Lampe brennt mit Sparschaltung
3 Vorwartsgang, Lampe eingeschaltet

4 Rickwartsgang, Lampe mit Sparschaltung

5 Rickwartsgang, Lampe eingeschaltet

Bei Rickwartsgang und in Nullstellung (Positionen 1, 4
und 5 des Zentralschalters) ist der Tonblock auf3er Funk-
tion.

Nach Beginn der Projektion stellen Sie die Bildschérfe
an der Objektivfassung genau ein.

Die Bildstricheinstellung erfolgt mit Hilfe des kleinen
Knopfes j, der sehr langsam gedreht wird.

14

1. Vorfuhrung von Stummfilmen

Wenn Sie Stummfilme vorfiihren wollen, dann ziehen Sie
den Zentralschalter auf sich zu und stellen ihn auf Posi-
tion M oder L.

Durch dieses Hinausziehen wird die Andruckplatte der
Magnetkdpfe abgehoben und vor unnétigem Verschleil
geschitzt.

Anmerkung: Sie koénnen Ihre Stummfilme durch eine
Begleitmusik Uber einen Plattenspieler oder ein Ton-
bandgerat beleben (siehe Seite 19). Sollten Sie des
weiteren erganzende Kommentare geben wollen, dann
verwenden Sie hierfir das Mikrophon (driicken Sie auf
die rote Taste) zusammen mit dem Mischpult (siehe
Seite 21).




2. Vorfuhrung von Tonfilmen

Die Tonwiedergabe erfolgt entweder Uber den einge-
bauten (Schalter 29 auf Position «; ) oder den im Koffer
enthaltenen Lautsprecher. Im letzteren Falle entrollen
Sie das Verbindungskabel und stecken Sie den Stecker
in die Buchse 31. Dieser Lautsprecher, in Nahe des Bild-
schirmes aufgestellt, ergibt eine groRRere Leistung und
bessere Tonqualitat. Er funktioniert ungeachtet der Posi-
tion des Schalters. Wenn letzterer auf Position « steht
und der Stecker nicht angeschlossen ist, wird der Ton
abgeschaltet. Die Buchse 31 erlaubt, den Projektor ent-
weder an einen von BOLEX unabhangigen AufRenlaut-
sprecher anzuschlielen oder an einen Aufenverstarker.
Es genigt, die Verkabelung am Stecker zu &ndern
(vergl. S. 28).

Die Lautstéarke wird bei laufendem Projektor mit dem
Knopf 3 und die Klangfarbe mit dem Knopf = ein-
gestellt.

4
8 /0o
0
Op
2
1

240y 50Hz 200w
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3. Herausnehmen eines nur teilweise projizierten Filmes

e« Wenn Sie bei einer Unterbrechung der Projektion den Film herausnehmen
wollen, dann 6ffnen Sie zuerst den Filmkanal durch Ausschwenken des Objektiv-
tragers.

« Offnen Sie die Nachwickeltrommel (nebenstehende Abbildung), indem Sie die
Klappe nach unten gedriickt halten.

* Nehmen Sie nun zuerst den Film aus der Nachwickeltrommel heraus, dann aus

dem Tonteil und dem Filmkanal, wobei Sie auf den kleinen Hebel k driicken, und
schlieBBlich aus der Vorwickeltrommel durch Druck auf deren untere Klappe |

(siehe untere Abbildung).

4. Ruckwartsprojektion

Die Ruckwartsprojektion geht natirlich stumm vor sich. Dabei sind die Tonkdpfe
abgehoben, um sie vor unnétiger Abnitzung zu bewahren und um ein unbeabsich-
tigtes Ldschen der Tonaufnahme zu vermeiden.

5. Rickspulen

Befestigen Sie den Film an der Achse der leeren Spule und stellen Sie am Pro-
jektor den Rickwartslauf ein (Zentralschalter auf Stellung R).



Die naturgetreue Tonwiedergabe hangt von der Qualitdt der Magnetpiste des
Filmes ab. Wir empfehlen deshalb aufgeklebtes oder eingelegtes Tonband. Eine
unregelmaRig aufgetragene Magnetschicht hat einen direkten Einflud auf die
Lebensdauer der Tonképfe.

Nach erfolgtem Schneiden des Fiims und dem Aufbringen der Magnetspur durch
ein Speziallabor sind alle Voraussetzungen fur die Vertonung geschaffen. Sie kon-
nen nun lhrem Film durch Wahl einer geeigneten Begleitmusik oder gesprochener
Kommentare einen ganz personlichen Charakter verleihen. Dank der vielfaltigen
Vertonungsmaoglichkeiten, die lhnen lhr Projektor BOLEX SM8 bietet, sind lhrer
Phantasie keine Grenzen gesetzt. Sie werden von seiner einfachen Bedienung
begeistert sein.

1. Was bei der Aufnahme besonders zu beachten ist

Das Aufnahmerelais kann nur durch Einfiihren des AnschluRkabels fiir den Platten-
spieler (oder fur das Mikrophon) in die Buchse 20 des Projektors geschlossen
werden. Durch kurzen Druck (V2 Sekunde) auf die beiden roten Tasten (gleich-
zeitig) leuchtet die rote Pilotlampe auf und zeigt an, dal? der Projektor bereit zur
Aufnahme ist (vorausgesetzt natirlich, da’ sich der Loschknopf 16 in der entspre-
chenden Stellung befindet — siehe nachste Seite).

Fur die Wiedergabe driickt man auf die mittlere grine Taste. Das Aufnahmerelais
offnet sich und die rote Lampe erlischt. Wenn Sie ein Mikrophon verwenden, dann
erfolgt die Fernbedienung fiir Aufnahme und Uberblendungen durch anhaltenden
Druck auf die rote Taste.

Anmerkung: Wenn kein Stecker in die Buchse 20 eingefiihrt wird, ist das Auf-
nahmerelais nicht geschlossen und ein unbeabsichtigtes Léschen der Aufnahme
unmaoglich. Sollten Sie versehentlich einmal die beiden roten Tasten am Schaltpult
gleichzeitig dricken, dann ergibt sich eine entsprechend lange Abschwé&chung
des Tones, wenn der Projektor lauft und wenn der Léschknopf nicht auf O steht.
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» Die Aufnahme setzt ein vollstdndiges Loschen einer
fruiheren Aufnahme voraus, wenn sich der Léschknopf in
Maximalstellung (roter Punkt = 100%) befindet. Bei
Einstellung eines tiefer liegenden Wertes ergibt sich
eine Uberblendung (siehe Seite 20).

e Sobald die rote Pilotlampe aufleuchtet, d. h. bei
Beginn der Aufnahme, gibt der eingebaute oder der
Zusatzlautsprecher den Ton mit reduzierter Leistung
wieder und ermdglicht so eine Kontrolle der jeweiligen
Passage wahrend der Aufnahme. Auf diese Weise kann
die ganze Vertonung bequem verfolgt werden.

» Der Aufnahmepegel kann mit Hilfe des Aussteue-
rungs-Anzeigers kontrolliert werden, wenn die rote Pilot-
lampe brennt.

* Der Einstellknopf fir die Klangfarbe ist bei der Auf-
nahme auf3er Funktion.

Der Projektor ist der Einfachheit halber nur mit einer
einzigen Steckbuchse fir den Eingang PHONO oder
MIKRO ausgestattet, damit sich der Operateur ganz

auf die Synchronisation von Bild und Ton konzentrieren
kann.

Sie nehmen also zuerst die Begleitmusik auf und wah-
rend eines zweiten Durchlaufes des Films die Gerdusche
oder/und einen Kommentar.

Wenn Sie den Knopf 16 im Uhrzeigersinn drehen, kon-
nen Sie eine von 0-100 % reichende Abschwachung des
schon aufgenommenen Tones erzielen. Dabei schwankt
die Starke der neuen Aufnahme von O bis 100 %.

Es ist moglich, mit Hilfe des Mischpultes mit drei Ein-
gangen gleichzeitig Sprache und Musik (oder Ge-
rausche) von zwei verschiedenen Quellen aufzunehmen.
Dieses Mischpult wird auf Wunsch getrennt als Zubehér
geliefert (siehe Tonmischung Seite 21).

2. Vorbereitung fur die Aufnahme
von Begleitmusik

Bei Verwendung eines Hi-Fi Plattenspielers mit Magnet-
abnehmer, der nur ein verhdltnismaRig schwaches




Signal abgibt, mu3 ein Vorverstarker wie bei einer
« High-Fidelity »-Anlage zwischengeschaltet werden.

+ SchlieBen Sie das AnschluBkabel « Phono » an die
Buchse 20 und den Plattenspieler oder das Tonband-
gerat an.

» Horen Sie sich die Schallplatte oder das Tonband
zuerst Uber den eingebauten oder den Zusatzlaut-
sprecher an, um den aufgezeichneten Teil auszuwahlen.

e Dricken Sie bei stehendem Projektor die beiden
roten Tasten gleichzeitig nieder und regeln Sie mit dem
Knopf () die Lautstarke. Achten Sie dabei auf die Nadel
der Aussteuerungskontrolle, die den schwarz markierten
Bereich nicht Uberschreiten darf. Wandert die Nadel in
die rote Zone, dann bedeutet dies, da3 die Tonspur
gesattigt ist, was zu Verzerrungen bei der Wiedergabe
fuhrt.

» Durch Driicken der grinen Taste wird der Tonteil auf
Wiedergabe gestellt.

3. Aufnahme der Begleitmusik

e Legen Sie den Film in den Projektor ein, setzen Sie
diesen in Gang und wahlen Sie die entsprechende Lauf-
geschwindigkeit.

e Bringen Sie das erste Bild des Fimes (oder der zu
vertonenden Szene) in Hohe des Bildfensters. Benutzen
Sie hierfir den Zentralschalter.

» Stellen Sie den Bildzahler durch Drehen des Randel-
rades von oben nach unten auf Null.

« Stellen Sie den Knopf 16 auf den roten Punkt ein, um
ein volliges Loschen der friheren Aufnahme zu erreichen.

» Lassen Sie den Film zuriicklaufen, bis der Z&hler die
Zahl 997 (oder darunter, falls der Vorspann lang genug
ist) anzeigt. Auf diese Weise erreichen Sie, dal3 der
Projektor bei Beginn der Vertonung seine volle Lauf-
geschwindigkeit erreicht hat und vermeiden somit bei
der Wiedergabe Tonschwankungen.

« Stellen Sie den Zentralschalter auf M (Lampe mit
Sparschaltung); damit lauft der Projektor und Sie kdnnen
die Projektion wahrend der Tonaufnahme verfolgen.

» Achten Sie auf den Bildzahler. Sobald die Null durch-
lauft oder das erste Bild der zu vertonenden Szene
erscheint, driicken Sie schnell auf die beiden roten Auf-
nahme-Tasten und schalten Sie das Tonbandgerat oder
den Plattenspieler ein, auf denen Sie die abzuspielende
Passage schon vorbereitet haben.

« Korrigieren Sie wahrend der Aufnahme falls notwen-
dig mit Hilfe des Knopfes (3) die Lautstérke.

* Nach Beendigung der Aufnahme driicken Sie etwa
1/2 Sekunde auf die grine Taste. Verfahren Sie in der
gleichen Weise, wenn Sie Gerausche von Schallplatten
oder vom Tonband aufnehmen wollen. Wir empfehlen
Ihnen, zuerst eine Teilaufzeichnung zu machen und
diese dann zu uberpriifen (Seite 22).
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4. Tonuberblendung

Die Lautstarke der ersten Aufnahme wird entsprechend
der Stellung des Loschknopfes 16 automatisch abge-
schwécht. Damit sich der Kommentar deutlich von der
Begleitmusik abhebt, empfiehlt es sich, den Knopf 16 in
Mittelstellung zu bringen.

Uberblendung von Musik, Gerauschen oder Kommen-
taren, die von Plattenspielern oder Tonbandgeraten auf-
genommen wurden

Diese Uberblendung kann von einer bestimmten Stelle
des Filmes an vorgenommen werden, und zwar durch
gleichzeitigen Druck wahrend etwa /2 Sekunde auf die
beiden roten Tasten des Schaltpultes.

20

* Nehmen Sie wie in Absatz 3 beschrieben die Begleit-
musik auf.

e Stellen Sie den Knopf 16 auf die gewahlte Position
(zwischen 0 und 100 %).

Tonuberblendung mit progressiver Mischung

Verfahren Sie wie in Absatz 4 angegeben (Uberblendung
von Musik), jedoch drehen Sie dabei den Knopf 16 nach
rechts, wobei Sie von einer Stellung ausgehen, die etwas
unter der Mittelstellung liegt. Auf diese Weise wird die
Begleitmusik zunehmend abgeschwécht und gleichzeitig
die Lautstarke der neuen Aufnahme erhoht.
Gegebenenfalls kénnen Sie am SchiuR der Uberblen-
dung im gegenteiligen Sinne verfahren.

Uberblendung von Sprache
Siehe Absatz 5, folgende Seite.

5. Aufnahme eines Kommentars

Wir empfehlen lhnen, das Mikrophon so weit wie mdg-
lich vom laufenden Projektor entfernt zu halten, um nicht
die Laufgerdusche mit aufzunehmen.

e Stecken Sie das Mikrophonkabel in die Buchse 20
des Projektors.

Aufnahme
« Stellen Sie den Léschknopf auf den roten Punkt ein.
e Dricken Sie zur Probe bei stehendem Projektor auf



die rote Taste des Mikrophons und sprechen Sie mit
normaler Lautstarke. Stellen Sie diese mit dem Knopf @
genau ein und kontrollieren Sie die Aussteuerungs-An-
zeige. Bei lautstarkeren Passagen sollte die Nadel die
schwarze Zone nicht wesentlich tberschreiten, da sonst
bei der Wiedergabe eine Verzerrung auftreten wirde.

* Stellen Sie den Zentralschalter auf M ein. Damit lauft
der Projektor.

» Driicken Sie auf die rote Taste des Mikrophons und
sprechen Sie. Sobald man die Taste loslaft, erlischt
die rote Lampe und der Tonblock stellt sich auf
Wiedergabe ein.

Bemerkung: Die schwarze Taste des Mikrophons ubt bei
diesem Projektoren-Modell keine Funktion aus. Sie dient
zum voélligen Ldschen des Tons, wenn das Mikrophon
mit einem Projektor ohne stufenlose L&schvorrichtung
verwendet wird.

Uberblendung eines Kommentars (oder von direkt auf-
genommenen Gerduschen)
» Bringen Sie den Knopf 16 in Mittelstellung.

e Legen Sie den Film ein und stellen Sie den Zahler
auf 0.

e Lassen Sie den Film zurtcklaufen, bis im Zahler die
Zahl 997 (oder darunter) erscheint.

» Stellen Sie den Projektor an.

» Beobachten Sie den Bildzdhler. Sobald die Null
durchlauft (oder das erste Bild der zu vertonenden
Szene erscheint), driicken Sie auf die rote Taste des
Mikrophons und sprechen Sie. Sie konnen sich dabei
an den schon aufgenommenen Ton halten, der im Laut-
sprecher hdrbar ist.

 Nach Beendigung des gesprochenen Kommentars
lassen Sie die Taste wieder los.

Sie kénnen auch eine Tonlberblendung durchfiihren,
wenn Sie den Knopf 16 nach rechts drehen und dabei
von einer Position, ausgehen, die unterhalb der Mittel-
stellung liegt.

6. Tonmischung

Mit Hilfe eines Mischpultes kénnen gleichzeitig Sprache,
Musik und Gerausche aufgenommen werden. Dieses als
Zubehor getrennt lieferbare Mischpult besitzt drei Ein-
gange. Jeder Kanal kann individuell reguliert werden.

e Schlielen Sie das Mischpult an den Projektor an
(Buchse 20).

» Verbinden Sie den oder die Plattenspieler (oder Ton-
bandgerate) tber die Buchse n und das Mikrophon Uber
die Buchse m mit dem Projektor (siehe folgende Seite).

» Stellen Sie den Ldschknopf 16 auf den roten Punkt
ein.
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« Verfahren Sie, wie auf den vorstehenden Seiten ange-
geben, und zwar vorerst einmal bei stehendem Projektor.
Da die Fernbedienung des Mikrophons mit dem Misch-
pult zusammen nicht arbeitet, missen die Tasten am Pro-
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jektor benutzt werden. Der Knopf fur die Lautstéarke am
Projektor @ist auf Maximalleistung zu stellen.

Der Knopf MIKRO am Mischpult steuert die Verstarkung
des vom Mikrophon aufgefangenen Tones.

Mit den Knépfen PHONO 1 und PHONO 2 kann die
Lautstarke von Musik und Gerduschen abgestimmt wer-
den (Kontrolle tber den Aussteuerungs-Anzeiger). Horen
Sie sich den aufzunehmenden Ton (Sprache, Musik, Ge-
rausche) vor der Aufzeichnung erst einmal direkt an, um
die Lautstarke je nach dem gewunschten Effekt vorher
festzulegen. Ermitteln Sie danach die Stellung der
drei Kndpfe und beginnen Sie mit der Aufnahme.

7. Kontrolle einer Teilaufzeichnung

* Lassen Sie den Film zurtcklaufen, bis der Zahler 997
(oder darunter) anzeigt.

* Vergewissern Sie sich, dal} der Projektor zur Wieder-
gabe bereit ist. Die rote Lampe darf nicht brennen.
Driucken Sie sonst auf die griine Taste wahrend etwa
1/2Sekunde.

* Horen Sie sich die vorgenommene Tonaufzeichnung
an und setzen Sie die Vertonung fort, falls Sie mit dem
Ergebnis zufrieden sind.

Anmerkung: Der Z&hler braucht nicht jedes Mal wie bei
Beginn der Aufnahme wieder auf Null gestellt zu werden.
Es genigt, den Film 3 Einheiten am Z&ahlwerk zuriicklau-
fen zu lassen, ehe Sie mit der Aufzeichnung fortfahren.



8. Korrektur einer Tonaufzeichnung

Es kann vorkommen, dal3 verschiedene Passagen der
Tonaufzeichnung nicht zufriedenstellend ausgefallen sind
und neu aufgenommen werden mussen. Gehen Sie dabei
wie folgt vor (mit oder ohne Mischpult):

e Ermitteln Sie mit Hilfe des projizierten Bildes oder
des Tones den Anfang der fehlerhaften Passage.

» Stellen Sie den Bildzahler auf Null oder notieren Sie
sich die jeweilige Zahl.

« Je nach Art der anzubringenden Korrektur (Musik,
Kommentar oder Mischen) schlie3en Sie das Mikrophon,
den Plattenspieler oder das Tonbandgerat Uber ihre
jeweiligen Eingangsbuchsen an.

» Machen Sie zuerst bei stehendem Projektor eine
Probe-Korrektur und dosieren Sie die Lautstarke eines
jeden Kanals.

e Lassen Sie den Fim zuricklaufen, bis der Zahler
3 Einheiten weniger als die oben notierte Zahl anzeigt.

« Stellen Sie den Loschknopf 16 auf den roten Punkt
ein.

« Wiederholen Sie die Aufnahme nach den bisherigen
Anweisungen.

» Driicken Sie am Ende der korrigierten Passage

schnell auf die griine Taste am Projektor, um ein Léschen
der nachfolgenden friheren Aufnahme zu vermeiden.

Anmerkung: Wenn sich die Korrektur nur auf den Kom-
mentar allein erstreckt, kann die Begleitmusik nicht erhal-
ten werden. In diesem Falle mu3 die Aufnahme wieder-
holt werden. Benutzen Sie hierfiir das Mikrophon unter
Druck auf die rote Taste.

9. Vdlliges Ldschen

Wollen Sie die Magnetspur vollstédndig loschen, ohne
gleichzeitig eine neue Tonaufzeichnung zu machen, dann
verfahren Sie wie folgt:

« Stecken Sie den Stecker des Plattenspielers in die
Buchse 20, ohne aber den Plattenspieler selbst anzu-
schlief3en.

« Stellen Sie den Knopf (3) auf die kleinste Lautstérke.

» Stellen Sie den Loschknopf 16 auf den roten Punkt
ein.

» Dricken Sie die beiden roten Aufnahmetasten gleich-
zeitig nieder.

» Stellen Sie den Zentralschalter auf M.
23
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1. Schmierung

Wir empfehlen eine regelmaRige Schmierung, und zwar
nach jeweils 20 Laufstunden einen oder zwei Tropfen
feines Vaseline-Ol auf die auf Seite 9 angegebenen
Schmierpunkte.

2. Auswechseln der Projektionslampe

Durch den Kontakt mit der menschlichen Haut wird die
Quarzlampe beschadigt. Fassen Sie sie entweder am
Sockel oder aber am &auf3eren Spiegelrand, jedoch nicht
am Glaskolben. Sollte dies aus Versehen doch einmal
vorkommen, dann reinigen Sie die Lampe sofort mit
einem in Alkohol getrénkten Wattebausch.

Die Halogen-Gluhlampe 12 /100 W (Philips 6834) ist mit
einem eingebauten Kaltlichtspiegel versehen, der ihre
Lichtleistung erhoht. Beim Auswechseln der Lampe wird
wie folgt verfahren:

+ Offnen Sie das Lampengehduse durch Lésen der
Schraube p.

» Schwenken Sie die beiden Haltefedern q durch
leichten Druck heraus.

» Ziehen Sie die Lampe vom Sockel und stecken Sie
die neue Lampe ein.

« Legen Sie die Zacke in die Ausnehmung r der Halte-
rung. Damit ist die Lampe automatisch richtig zentriert.



3. Reinigung des Filmkanals

Schwenken Sie vor jeder Projektion den Objektivtrager
aus und reinigen Sie den Filmkanal sowie die Rander
des Projektionsfensters mit Hilfe eines sauberen Tuches
oder eines Pinsels.

4. Tonblock

Der Tonblock a3t sich leicht 6ffnen. Ldsen Sie hierfiir
die Schraube t und ziehen Sie den Deckel auf sich zu.
Es empfiehlt sich, die Stellen, mit denen der Fim in
Kontakt kommt, von Zeit zu Zeit mit einem Plastikstift
und einen mit Alkohol getrankten Lappen zu reinigen.
Dies gilt vor allem fur die Tonkopfe v, deren Andruck-
platten w, die Filmfiihrung x, die Kurbelwelle y und die
Rolle z.

Achtung ! Die Magnetkopfe dirfen keinesfalls mit Gegen-
standen aus Eisen oder Stahl berihrt werden.

Das Auswechseln der abgenutzten Magnetkopfe wird von
den Bolex-Vertretungen durchgefiihrt.
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1. Mit dem Projektor zusammen
werden geliefert:

» ein Objektiv Schneider-Kreuznach Xenovaron
1:1,3/f=12-30 mm

* ein Mikrophon
» ein NetzanschluRkabel
» ein koaxiales AnschlufZkabel fur Plattenspieler (15 cm)

e ein weiteres Kabel dieser Art, jedoch mit einem
5-poligen Stecker ausgestattet (DIN 41524)

» ein AnschluBkabel fir Pausenlampe
» eine BOLEX-Spule 120 m
» eine Halogen-Glihlampe 12 V/100 W

e ein 4-poliger Stecker zum Anschluf3 eines von
BOLEX unabhangigen AufRenlautsprechers oder als
Ausgangsleitung auf Auf3enverstarker (Seite 28)
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2. Getrennt lieferbar

» Transportkoffer mit Zusatzlautsprecher. Dieser Koffer
wurde eigens fur die Beftérderung lhres Tonprojektors
und aller seiner Zubehorteile geschaffen. Der darin
eingebaute Lautsprecher (max. 12 W/5 Q), geeignet fur
den Verstarker des Projektors, garantiert eine hervor-
ragende Wiedergabe der Tonqualitéat Ihres BOLEX SM8,

» Transporthille fir den Projektor mit Aul3entasche fur
verschiedenes Zubehor.

e Mischpult mit 3 Kanélen. Die Mdglichkeiten dieses
Zubehdrs sind auf Seite 21 ausfuhrlich beschrieben. Es
ist aulRerdem fir die Verwendung des Mikrophons fir
Durchsagen an das Publikum unerlaglich.

» Klebepresse Super 8 (und Normal 8). Diese Klebe-
presse arbeitet nach dem «Keilschnitt-System ». Die mit
hr ausgefihrten Klebestellen laufen glatt durch den
Filmkanal. Verglichen mit dem friher Gblichen «Trep-
penschnitt» ist die Beeintrachtigung der Tonqualitat auf
ein Minimum reduziert.
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3. Anschluss-Schema
fur Ausgangsbuchse

» AuRenlautsprecher: Pol 1 und 4 aktiv (2 und 3 zusam-
mengeschlossen).

* AuBenverstarker: Pol 4: Masse. Pole 2 und 3 mit
Aktivleitung zusammengeschlossen.
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Wichtiger Hinweis!

Um ein sicheres Funktionieren der automatischen
Filmeinfihrung zu gewibrleisten, beachten Sie bitte

den richtigen Filrhanschnitt,- wie nebenstéhend
den richtigen Filmdrall, siehe unten
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